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Camera Projection

Speed: 31.4

Grobsteuerung
o Auf Beschriftungen klicken, um Szene anzuschauen.
e Doppelklick auf Position in Punktwolke, um Ansicht dorthin zu bewegen.

..\
Orbit Kontrolle

o Ansicht verschieben: rechte Maustaste, Maus bewegen.
o Ansicht drehen: linke Maustaste, Maus bewegen.
e Zoomen: Mausrad

Helikopter Kontrolle
Damit Iasst es sich durch die Punktwolke «fliegeny».

e Vorwarts / riickwarts / seitlich bewegen:
Pfeiltasten (W, A, S, D geht auch)

e Flugrichtung steuern:
linke Maustaste gedruckt und Maus bewegen

¢ Ansicht schwenken:
rechte Maustaste gedrickt und Maus bewegen

e Bewegung beschleunigen/verlangsamen:
Mausrad flr eine schnellere oder langsamere Bewegung oder bei (2) einstellen. (Optimal
zwischen 0.8 und 7).



