
 

(1): Verschiedene Möglichkeiten zur Steue-
rung und Navigation. 
 

 Orbit-Kontrolle ist standardmässig 
eingestellt. 
 

 Zurück zur Gesamtansicht der 
Punktwolke 
 

(2): Speed: Hier kann die Geschwindigkeit für 

Vogel  und Helikopter  eingestellt 
werden. 

Grobsteuerung 
 Auf Beschriftungen klicken, um Szene anzuschauen. 
 Doppelklick auf Position in Punktwolke, um Ansicht dorthin zu bewegen. 

 Orbit Kontrolle 
 Ansicht verschieben: rechte Maustaste, Maus bewegen. 
 Ansicht drehen: linke Maustaste, Maus bewegen. 
 Zoomen: Mausrad 

 Helikopter Kontrolle  
Damit lässt es sich durch die Punktwolke «fliegen». 
 

 Vorwärts / rückwärts / seitlich bewegen: 
Pfeiltasten (W, A, S, D geht auch) 
 

 Flugrichtung steuern: 
linke Maustaste gedrückt und Maus bewegen 
 

 Ansicht schwenken: 
rechte Maustaste gedrückt und Maus bewegen 
 

 Bewegung beschleunigen/verlangsamen: 
Mausrad für eine schnellere oder langsamere Bewegung oder bei (2) einstellen. (Optimal 
zwischen 0.8 und 7). 

 
 

 


